Scratch junior

1. Herausforderung:

Spaziergang

@ Verandert die Katze:
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oder wahlt eine neue Figur
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@ Wahlt einen Hintergrund!
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Wahlt einen passenden Block
damit sich eure Figur bewegt!
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Gefallt euch eure Figur doch nicht,
einfach loschen ©
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Versucht euch an einem
Spaz:eriang! -
& A a 4

Benutzt dafiir auch
diese Blocke:




