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App herunterladen ODER
App im Browser offnen

App herunterladen

Die ANTON App kannst du kostenlos auf Smartphones und Tablets verwenden. Daftir musst du die

App lediglich im App Store herunterladen. Welchen App Store du verwendest, hangt von dem
Betriebssystem des Gerats ab.

Gib einfach Anton in die Suchleiste des App Stores ein, wahle ANTON aus und lade die App her-

unter.
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App im Browser offnen

Egal ob auf deinem Computer, Smartphone oder Tablet, ANTON funktioniert auch ohne Download
in deinem Browser. Gib einfach www.anton.app in die Adresszeile ein.
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Lerne einfach mit Spal fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

ANTON Startbildschirm im Browser
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9 Nutzerkonto erstellen

Nutzerkonten

Um ANTON verwenden zu konnen, brauchst du ein Nutzerkonto.

Es gibt zwei verschiedene Kontentypen:

e Schiilerlnnen-Konto

Als Schiilerin kann man standardmaig in allen Fachern und Klassen Ubungen bearbeiten, Spiele
spielen und die eigenen Nutzereinstellungen andern.

e Lehrerlnnen-Konto

Als Lehrerln hat man neben den Standardfunktionen noch weitere Rechte. Man kann Gruppen
anlegen (siehe Seite 4) , bestimmen, welche Schilerlnnen Teil dieser Gruppe werden kdnnen (siehe
Seite 5) und diese Gruppen verwalten. Zudem kann man Gruppenmitgliedern bestimmte Ubungen
zuteilen und angeben, wann diese zu bearbeiten sind (siehe Seite 6) und den Lernfortschritt der
einzelnen Schilerlnnen verfolgen.

Lehrerinnen-Konto erstellen

. .
SN ) Was ist dein Vorname? Was ist dein Nochname? Wie méchtest du angesprochen werden?
Ich bin ... {2.B. Frou, Herr, Dr)
- - 4
Lerne einfach mit Spakk fiir die Schule!
pa Antonial x Appell Fraiti -
Schiiler
Login mit Code, E-Malil...
Lehrer
Weiter Weiter
Neuen Nutzer erstellen e
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Ich finde meine Schule nicht [u]
mmm
mgml Erstelle dir einen zufalligen Avotar.
@ Lenou Grundschule (Du kannst ihn spdter in den Einstellungen onpassen.) Erstelle dir einen zuféilligen Avotar,
Bactin Kniinbing Bitte wihle deine Schule ous. (Dw kannst ihn spéter in den Einstellungen anpassen.)
Du kannst denn mit anderen in Gruppen
« inGrupp «

© Grundschule Heldewald
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& Grundschule Weyer
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@ Freie Schule Anne-Sophie
asee-de  Berdin

@ Grundschule
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@ Grundschule Oberfischboch
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% & Solocode Schule
Berlin

@ Stodtschule Troveminde
Libeck
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lernen und Spiel-Ergebnisse vergleichen.

Schule cuswihlen

Mensch Monster

Jetzt nicht Mensch Monster

Weiter
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Was ist deine E-Mail-Adresse?
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Willkemmen Antanial
Danke fiir deine Angaben.
Viel Spall mit ANTONI
Weiter
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e Gruppe anlegen und verwalten

Gruppen

Eine Gruppe in ANTON ist wie ein digitaler Klassenverband. Fir jede Lerngruppe/Klasse in der
Schule kann man bei ANTON eine eigene Gruppe erstellen.

W\ FOcher & Gruppen P9 Spiele @ FrouAppel & Gruppen
Grupspe wechsein -
~ 4 Neue Gruppe erstellen
Inholte Personen Einstellungen 4 Gruppe beitreten mit Code
la
Schiller (20) #
£
Al Cem Dana Eduardo
! vostersites ! vorbersitet ! — , e — & 1c
Fatima Georg ! Hans. ! Ines F 3a
vorbareitet worbernitet vorberedet worDeestrt
Joschuo Kerstin Maorco Nuray
, et vl  fearl , ik ?
ole Philip Ron Saroh
verbereitet ! vortereitet ! worbereitet ! voreretet
! Theodor ! 1] Veit ! Ben
verbereitet vorbereitet worheredtet worberertet
Lehrer
e Frou Appel
-

Die erste Gruppe anlegen
Wenn man das erste Mal eine Gruppe anlegen will, macht man das wie folgt:

W i -
Facher Gruppen Spiele

Gruppen

Du bist noch nicht Mitglied einer G

Neue Gruppe erstellen

@ Frou Appel

ruppe.

Weitere Gruppen anlegen
Jede weitere Gruppe kann man tber das Gruppenmen hinzufiigen.

i\ Fécher

Gruppe wechseln S

& Gruppen

™ Spiele

Bitte troge einen Gruppen-Namen ein.
Beispicle: 4b oder Frische
(Der Nome kann spiter gedndert werden.)

Wiosse 18] x

Zurlick  Weiter

Méchtest du diese Gruppe einer Schule zuordnen?

Ja (Schule suchen)

Nein

Zuriick

Soll diese Gruppe nun angelegt werden?
Nome: Klosse 1b

Schule: Musterschule
Musterort

Zuriick  Anlegen

o Gruppen

+ Hewe Gruppe ersteilen

+ MWIMMM®
B

B

-

& 3
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Weiter wie bei der
ersten Gruppe.




9 Gruppe anlegen und verwalten

Gruppe verwalten
Wenn man eine Gruppe ausgewahlt hat, gibt es drei Menlpunkte, die man sich zu der Gruppe
ansehen kann:
Inhalte (hier sieht man, welche Ubungen fir diese Gruppe vorgesehen sind)
Personen (hier kann man sehen, welche Personen zur Gruppe gehoren)
Einstellungen (hier kann man die Einstellungen zur Gruppe einsehen und andern)

in @ =
Féicher Gruppen Spiele

Gruppe wechseln ~

Klasse 1b

Inhalte Personen Einstellungen

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese Gruppe
zugeordnet/gepinnt worden.

_0_ Frau Appel

|1 s =
Ficher ~ Gruppen  Spiele @ Frou Appel

Gruppe wechseln ~

Klasse 1b
Inhalte Personen Einstellungen

Schiiler

Klicke oben auf das - Symbol, um
Schiiler hinzuzufiigen.

Lehrer

@ Frau Appel

Klasse 1b

Inhalte Personen Einstellungen

Name:

Spiele:

Miinzen:

Laufzeit:

Schule:

Erstellt am:

Gruppe l6schen

Klasse 1b

aktiviert

uneingeschrénkt

unbegrenzt

Musterschule
Musterort

05. September 2018 14:48

]

/ Hier kann man den Namen der Gruppe dndern

Hier kann man die Spiele fir eine bestimmte Zeit
(z.B. fUr eine Unterrichtsstunde) sperren.

Hier kann man einstellen fiir welche Lerninhalte
Schiilerinnen Miinzen erhalten kdnnen. So kdnnte
man beispielsweise einstellen, dass Schiilerinnen
der 3. Klasse keine Miinzen fiir das Bearbeiten von
Aufgaben aus der 1. oder 2. Klasse erhalten.
\ Hier kann man die Gruppenlaufzeit auf beispiels-

weise ein Schuljahr limitieren.

CANTON



e Schiilerinnen hinzufiigen

Schiilerinnen hinzufiigen

Sobald man eine Gruppe neu eroffnet hat, kann man dieser Schilerinnen hinzufligen.
Aus Grunden des Datenschutzes mussen die Schilerlnnen die Anmeldung und damit auch den

Eintritt in die Gruppe jedoch selbst vollziehen. Damit das schon die Kleinsten umsetzen konnen,

haben wir ein Verfahren entwickelt, was es dir und deinen Schiilernnen leicht macht.

I. Schiiler-Codes vorbereiten

Zunachst mussen die einzelnen Schilerlnnen einer Gruppe hinzugeftigt werden. Wir nennen

das Schiiler-Code vorbereiten, da hierbei automatisch ein Code flr jede/n Schilerln generiert

wird.
i\ Ficher & Gruppen @9 Spiele 0 FrouAppel
Gruppe wechseln ~

Klasse 1b @ wie funktioniert dos?
Inhalte Personen Ei

4 Schiiler-Code vorbereiten
—> 4 Co-Lehrer hinzufiigen

& Liste Schiiler-Codes drucken

Schiiler

Klicke oben auf das -+ Symbol, um Schiiler hinzuzufiigen.

Lehrer

Q Frau Appel

CANTON

-
Ben| x
[0 mehrere Schiiler anlegen
Zuriick  Anlegen
W\ Focher & Grugpen PR Spicle @ FrouAppel
Gruppe wechseln ~
la
Inholte Personen Einstellungen
Schiller (20)
Al Cem Dana Eduardo
vorbereitet vordersilet vortsersited vorbersitet
, Fatima , Georg ! Hans Ines
vorbersitet wvorDereitet vorteneiet vorbereiet
! Joschua , Kerstin ! Marco Nuray
vorbersitet vorDereitel vortersitel vorbereitet
Ole Philip Ron Saroh
vorbareftet vorsersitet vorbensiet vorbersitet
Theodor , uif Veit Ben
vordereitet vorDereitel vortersiet vorbersitet
Lehrer
© Frousppel
>

Schiiler-Code vorbereiten

Vorname / Spitzname:




e Schiilerinnen hinzufiigen

Il. Codes drucken

Man kann entweder flr jede/n Schulerln individuell den Code ausdrucken (Das kann praktisch
sein, wenn beispielsweise ein/e einzelne/r Schiilerln den Code verloren hat).
ODER man druckt eine Liste mit allen Codes gleichzeitig aus.

« Einzelne Codes ausdrucken

i L L] i L] L] W - ]
Ficher  Gruppen  Spiele @ Frau Appel Facher  Gruppen  Spiele @ Frou Appel Ficher  Gruppen  Spite @ Frou Appel
Gruppe wechseln ¢« Klasse 1b « Klasse 1b
Klasse 1b ! Ben ! Ben
Inhalte Personen Einstellungen Person Inhalte Verlauf Person Inhalte Verlauf
x
E . Code: 2n5g-uwlg
Vorbereitet, noch nicht aktiv Name: Ben
Schiiler - - Gruppe: Kiasse 1b
Ben Anmelde-Code: uwlqg A E ZANTON
worbereitet @
Vorname / Spitzname: n
Lehrer # Drucken
Loschen LusLiEn
a Frau Appel
Anmelde-Code drucken h Anmelde-Code drucken
J /
N
« Code-Liste ausdrucken
il Ficher & Gruppen @9 Spiele O Frouappel « Abbrechen
G 4 ) Liste drucken
Klasse 1b @ Wie funktioniert das? E:‘t E Code:  twim-sdn3 E Code:  s6rs-637s
Inhalte Personen Einstellunge = Name: Al Mame: Cem
+ Schiller-Code vorbereiten ‘A Gruppe: 1a Gruppe: 1a
+ Co-Lehrer hinzufligen E CANTON E ZANTON
& Liste Schiller-Codes drucken ESTUEES) Code: stirzakt
E E Num Dana _E E‘ Nama Eduardo
G : P Gruppe: 1
- deigdlin b [Breoiitied
r
l - e e
- E'n.. T CANTON E ' CANTON
(H Code: sy47-5adc Code:  tviu-rawe
Schiller (3) E FE Mame: Fatima @*’E Name: Georg
1 Gruppe: 1a b Gruppe: 1a
! Ben Anna All A Aeo a At A '
vorbereites voebersitet waebarsitet E wWr2 CANTON E LZANTON
Lehrer E E Code:  davB-xvix El Code:  q22m-hize
MNama: Hans Name: Ines
0 Frounppel i ﬁ% payoaskd
mlEct: .. .. w1 st

CANTON

# Drucken




e Schiilerinnen hinzufiigen

lll. Gruppenzugehorigkeit bestatigen lassen

Es gibt hierbei zwei Moglichkeiten:

« Entwederein/e Schilerln ist bereits ANTON NutzerIn. Dann kann er/sie mittels des Codes ein-

fach der Gruppe beitreten.

W Gruppen R Spiele

o AT

£ Einstellungen
@ Houfige Frogen

% Hilfe-Chot

! Abmelden | Nutrer wechseln

B
(T
D bist nach nicht Mitglied einer Gruppe.

Bitte froge deinen Lehrer noch
deinem Schiler-Code.

mmu:@

Gruppe beitreten

Bitte troge den Code ein, den du
wvon deinem Lehrer bekommen hast:

fgjosd x

Zurlick  Weiter

Gruppe beitreten

Dieser Code ist gdltig fibr:

Gruppe: Klasse 1b
Schale:  Musterschule
Code:  31FQ-1957

Nome: Ben

Zurlick  Jetzt Gruppe beitreten

« Istder/die Schilerln noch kein Nutzer, kann er/sie sich direkt mit dem Code bei ANTON
anmelden. Dann wird er/sie automatisch auch der Gruppe zugeordnet. Dieser Code bleibt
weiterhin der Anmeldecode des Schilers/der Schilerin.

ANTON
./

Lerne einfach mit SpaR fiir die

Login mit Code, E-Mail..

Neuen Nutzer erstellen

Schule!

¥
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Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder
Nutzername eintragen:

Weiter

Brauchst du Hilfe?




6 Ubungen auswihlen

Inhalte fiir eine Gruppe pinnen

Als Lehrerin kann man Gruppen Aufgaben zuweisen, die in einem bestimmten Zeitraum bearbeitet
werden mussen. Um Ubungen fiir die Bearbeitung auszuwahlen, nutzt man das Pin-Symbol % .

st der Pin blau %, heilt es, dass diese Ubung bereits ausgewahlt wurde.

Kl 1 W\ Focher Wb Gruppen PR Spiele 0 FrouAppel Wl Facher WS Gruppen I Soiele 1 Frouppel
Inhalte Personen Einstellungen Gruppe - + Mathematik 1. Kiosse % @
- Hlosse 1b Ziihlen bis 10
Inhalte Personen Einstellungen
8208
 Focher i Gruppen P Splele 0 Frousppel
Fach wachusin -
Die Zahlen von 1 bis 10 kennenlernen ¥
Mathematik 1. Kiosse
Die Zahien bis 10 LS Boranen 28hien
4 57 zshientisio Agfel zihlen *
S-.. .
2t 5
/], Zohlen sehreibon bis Wiirlelpunkte pihien
Es sind noch keine Lemninhalte fir diese Gruppe 7 Sarichbitder varstehan
zugeordnet/gepinnt worden. 6 Zohien schraiben bis 10
Fische pShlen
& Nochbarzohlen finden
Purktebilder sihlen
2 3 Relhenfolge erkennen
Blusmen mhlen
= = 3 4
i Focher &b Gruppen PR Spicle Q FrouAppel i facher A Gruppen P Splele O Frouppel i Fcher M Gruppen % Spleie 0 Frousepd
Gruppe wechseln - * Mathematk 1. Klawse @ q « Mathemot 1. Kiasse % @
Klasse 1b Zahlen bis 10 Zihlen bis 10
inhalte Personen Einstellungen
A A n = ,1 2 3
Bitte withle eine Woche: ‘r'[’ 5 6
(Gruppe: Kicsse 1b) 789
20. Aug. 13.- 19, Aug. 2018
20,-26. Aug. 2018
Die Zahlen ¥ Die Zohlen "
6, Zahlen schrelben bis 10 [ ———
27, Aug, - 2. Sept. 2018 [letate Woche)
T Wik Bomanenl  losse 1b R
3,-0.5ept. 2018 (aktuelle Woche)
13.Aug. N N RS
T HKpfel sible 10. - 16 Sept. 2018 (nochate Woche) ek Aphel zishle whw
5 Abbrechen
78 ZBhlen bis 10 17,-23. Sepe. 2018
” wewdr Wirfelpun_. hw
Affe 24, - 30. Sept. 2018
Eg’h Lesen - Wirter 1 - Worte noch dem ABC lesen strichbilde - ‘Strichbiider verstehen A
Abbrechen
Ha
Ma-—56  Schreiben - Warter 3 - Wirter bilden Flsche ath ke Fische pahlen o
Va
, Punitebilder mtlen ok Punidebider zohien R
1 Zohlen schreiben bis 5
Blumen zahlen ik Blumen zéhlen R
J J J

CANTON




@ Lernfortschritt beobachten

Lernfortschritt

In der Gruppe kann man leicht den Lernfortschritt der Schilerinnen verfolgen.
Man kann nicht nur sehen, was ein/e SchiilerIn bearbeitet hat und wieviel Zeit er/sie mit einer
Aufgabe verbracht hat, sondern auch, an welchen Stellen sie richtig gelost und wo Fehler

gemacht wurden.
i\ Focher W Gruppern P Spiele O FrouAppel
Gruppe wechseln -
Klasse 1b
Inhalte Personen Einstellungen
-
Schiiler (3)
Ben Anna All
» <2 Minaten @ Vorbereiter warberitet
Lehrer
G Frou Appel
J

Verlauf anzeigen | «

Ds
®s

16:38 Mathematik 1. Klasse

Zdhlen bis 10
40+ 63 in4l Sek...

16:38 ~

16:38 Die Zahlen von 1 bis 10
kennenlernen

16:39 Bananen zdhlen

16:42 Apfel zéihlen

W Féicher

« Klosse 1b

& Gruppen

™ Spiele

G FrouAppel

#:Ben

Person Inholte Verlouf

Anmelde-Code:

Name in dieser Gruppe:

Vornome [ Spitznome:

Letzte Aktivitdt:

xcnj-zukj

Ben

Ben

Aus dieser Gruppe entfernen

Anmelde-Code drucken

& &

Wk

< Klasse 1b

16:38

CANTON

16:38

(o
o Ben

Person Inhalte Verlauf

Dienstag, 25. September

Mathematik 1. Klasse

Zdhlen bis 10

@w 6% in41Sek...
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